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Mo Willems

My

D

Gerald si Porchita sunt cei mai buni prieteni. Porchita e mereu vesel. Gerald - nu
tocmai. Daca Gerald e trist, Porchita nu poate fi fericit. Daca Porchita e prin
preajma, Gerald nu se poate bucura de clovi sau de cowboy.

Aceasta carte ne permite sa abordam cu copiii notiuni precum empatia, prietenia,
grija, bunatatea si compasiunea fata de altii, dar si sa dezvoltam abilitatile de
interactiune cu copii de varsta apropiata.

D

#prietenie #empatie #bunatate
#compasiune

Ghid de activitati realizat de asociatia Cu Alte Cuvinte.
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Coperti vorbarete Copiii:
e dau sens imaginilor din perspectiva
Scopul acestei activitati este ca prescolarii cunostintelor si experientelor proprii;
sa Invete sa citeasca imaginile unei carti. e fisi dezvolta spiritul de observatie si
imaginatia.

D

Tn aceasta activitate, ne vom concentra pe lectura copertilor 1 si 4.

Tncepeti prin a citi titlul cartii. Puneti-le urmatoarele intrebari pentru a le trezi
curiozitatea despre povestea pe care o vor asculta.

Este ocazia ideala de a-i invita pe copii sa faca propriile predictii si observatii si sa-si
puna propriile intrebari, in loc de a le face o analiza a copertii din punctul de vedere
al unui adult.

Coperta 1
Ce vedeti pe coperta?
Cum il puteti descrie pe elefant? Ce expresie are fata Iui?
Cine credeti ca e porcusorul din spatele lui?
Ce expresie are fata lui?
De ce credeti ca elefantul se simte trist? Ce credeti ca s-a intamplat?

Coperta 4
Ce expresie cititi pe fata elefantului? Dar pe cea a porcusorului?
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Stop cadru! Copiii:
Scopul acestei activitati este ca prescolarii e fac predictii despre poveste;
sa Invete sa faca predictii despre e punin scena predictiile facute.

continutul unei carti, pe baza ilustratiilor.
- alternativa la activitatea 1.

)

1/Copiii se impart in doua grupuri.

2/Distribuiti fiecarui grup o copie dupa o ilustratie din carte (de exemplu, ilustratia
de la paginile 12-13 sau 14 -15 sau 18 -19).

3/Cereti-le copiilor sa analizeze imaginea si sa faca predictii despre ce s-a intamplat
inaintea momentului ilustrat si ce se va intampla dupa acel moment.

4/Ajutati-i pe copii sa pregateasca doua mici scenete care sa reprezinte predictiile
lor legate de ce s-a intampat inainte si dupa momentul ilustrat.

5/La un moment dat, cereti-le sa ramana imobili (ca si cand ar fi niste ilustratii din
propria poveste).

6/Dupa prima lectura, intrebati-i despre importanta ilustratiilor:
e Ce ar fi diferit daca povestea nu ar avea imagini?
e Ce adauga imaginile la poveste?
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iN TIMPUL LECTURII

i)

Pentru citirea cu voce tare exista cateva recomandari generale si specifice (pauze,
dialog, predictie, intonatie accentuatd, indicare imagini sau cuvinte, comunicare
non-verbala etc), acestea variind in functie de structura si continutul cartii, copilul
sau grupul de copii cu care citim, de ceea ce vrem sa i invatam pe copii.

Enumeram mai jos cateva recomandari generale:
1. Indreptati cartea spre copii:
e Pentru aintelege textul, copiii mici au nevoie sa vada ilustratiile

2. Prezentati titlul cartii, numele scriitorului si pe cel al ilustratorului:
o (Cititi titlul cartii si spuneti-le ca, pe langa imaginea de pe copertd, acesta ofera
indicii despre poveste;
e Spuneti-le ca aceasta carte a fost scrisa si ilustrata de acelasi autor. Mo Willems
este american si de mic i placea sa deseneze, iar pe la varsta de patru ani isi
inventa personaje.

3. Cititi cu intonatie si rar:

o (ititi textul cu voce expresiva, mai rar la primele pagini pentru a capta atentia
copiilor si a le permite sa ,,intre” in poveste;

e Daca vreti sa accentuati directia de citire a textului, la primele pagini puteti
urmari cu degetul textul, cuvant cu cuvant, expresie cu expresie, pe masura ce
cititi.

4. Prima data citim fara intrerupere, in special textele scurte:

e Aceasta carte contine aproximativ 180 de cuvinte si poate fi citita integral
copiilor. Tn orice caz, copiii vor vrea sa o recititi si cu aceastd ocazie se pot
clarifica anumite aspecte, se poate zabovi asupra unor cuvinte sau imagini.
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e Daca vreti sa li invatati sa faca predictii, opriti-va cand va permite textul, pentru
a le cere copiilor sa spuna ce urmeaza (de exemplu “Offf” sau "Dar tot e trist”).

5. La final, discutati pe scurt despre impresiile copiilor si cereti-le sa exprime liber
ce imagini mentale au construit, ce le-a ingreunat intelegerea, ce au anticipat etc.

DUPA LECTURA

—> —>

Morisca cu intrebari Copiii :

e structureaza elementele povestii
Scopul acestei activitati este ca (oral);
elevii sa identifice personajele, e repovestesc o poveste audiatd,
locul actiunii si evenimentele folosindu-se de repere vizuale.

principale din poveste.

D

a. Cereti-le s& repovesteasca cele intamplate, pe baza ilustratiilor. Tn functie de
ilustratii, puneti-le Intrebari ajutatoare. De exemplu:
Pag. 2-3: Ce se intampla aici?
Pag. 4-5: Ce zic personajele?
Pag. 10-11: Cu se simte Gerald? etc
c. Pentru a rezuma si structura povestea, puneti urmatoarele intrebari:
e Ce seintampla la inceputul povestii?
e Cu ce problema se confrunta Gerald? Cum este rezolvata situatia?
e Cum se termina povestea?

Daca faceti activitatea cu mai multi copii, cereti-le sa se grupeze in echipe de doi si
sa povesteascad impreuna.
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Intra in poveste

Scopul acestei activitati este ca
prescolarii sa isi dezvolte mai multe
niveluri de comprehensiune a cartii
prezentate.

D

D

Copiii :

¢ identifica elemente din textul
lecturat;

e conecteaza douad sau mai multe
elemente din text;

e isi folosesc cunostintele si
experientele de viata pentru a da
sens celor intamplate.

Daca este nevoie, recititi cartea de la inceput la sfarsit, fara sa intrerupeti lectura cu
intrebadri sau comentarii adresate copiilor. Dupa lectura, puneti-le cateva intrebari
generale si foarte simple, astfel incat sa va asigurati ca au Inteles povestea.

Recititi povestea/fragmente din poveste atunci cand este nevoie.

Treceti de la intrebari concrete la unele mai abstracte, folosind metoda RIR (Raphael

si Au, 2005), descrisa in anexa 1.

Mai jos, cateva exemple de intrebari din fiecare categorie. Nu ezitati sa puneti si alte

intrebari, in functie de varsta copiilor.

CHIAR ACOLO

e Cum se simte prietenul lui Porchita?

GANDESTE SI CAUTA

e Cum aincercat Porchita sa-l inveseleasca?
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IN CAPUL MEU
e Tu ce aifi facut daca ai fi vazut un cowboy si un robot, iar prietenul tau nu era
acolo sa-l vada si el?

DOARTU
e Te-ai simtit vreodata trist pentru ca nu poti impartasi ceva frumos cu prietenul
tdi cel mai bun?
e Te-ai simtit vreodata fericit, petrecand timp cu prietenul tau cel mai bun?

(@ D (@ D

Lectia lui Porchita Copiii :

e discuta despre prietenie, empatie;
Scopul acestei activitati este ca e exprima oral, in mod cat mai
prescolarii sa identifice concis, mesajul povestii.

mesajul/morala povestii si sa
exprime in mod concis ideea
centrala a povestii.

D

Pas 1: Adresati-le copiilor urmatoarele intrebari:
e De ce aincercat Porchita sa-l inveseleasca pe Gerald?
e De ce era Gerald trist?
e De ce crezi ca se simtea singur? / Ce elemente din poveste iti arata ca se simtea
singur?
Explicati-le ca uneori, cdnd oamenii se simt tristi, 1si doresc doar sa fim alaturi de ei.

e Ce l-a facut pe Gerald fericit in cele din urma?
Explicati ca, desi lui Gerald i-au placut la nebunie toate lucrurile pe care le-a vazut, in
ce din urma un singur lucru l-a facut fericit. Ce anume?
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Pas 2: Dupa discutie, copiii aleg propozitia care rezuma cel mai bine “lectia” cartii.
e Prietenii ne iubesc si mai mult daca stim sa-i inveselim.
e Uneori, prietenii au doar nevoie de prezenta noastra.
¢ Clovnii, robotii si cowboy-i nu pot inveseli pe oamenii tristi.

C D (@ D

Prietenul meu e trist Copiii :

¢ identifica un momentin care un
Scopul acestei activitati este ca prieten (sau cineva apropiat) s-a
prescolarii sa-si dezvolte abilitatea simtit trist;
de aintelege si a iImpartasi e creeaza un dialog simplu prin care
sentimentele altora. isi exprima empatia.

D

START: Cereti-le copiilor sa se gandeasca la un momentin care un prieten (sau
cineva drag) s-a simtit trist.

Asigurati-va ca fiecare In parte a reusit sa identifice in mod corect un astfel de
moment.

DESCOPERA: Aleg metoda prin care vor sa reprezinte cele doud pesonaje: plastilina
sau desene (pe care le decupeaza ulterior si le lipesc pe un bat de lemn, sub forma
de marionete).

EXPLOREAZA: Copiii modeleaza din plastilina doua personaje: persoana care era
trista si ei Insisi.

Este important ca copiii sa creeze acest dialog, folosind propriile lor cuvinte, si nu
doar sa repete ceea ce le spune profesorul.

Asigurati-va ca replicile lor sunt juste si raspund obiectivului activitatii.

E RANDUL TAU: Copiii creeazd un dialog in care un personaj spune ca este trist, iar
celalaltii raspunde ca este alaturi de ei. Vor repeta exercitiul de mai multe ori.
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Prima mea banda desenata Copiii :
e identifica un momentin care un

Scopul acestei activitati este ca prieten (sau cineva apropiat) s-a

prescolarii sa-si dezvolte abilitatea de simtit trist;
a Intelege si a impartasi sentimentele e Creeaza o poveste despre
altora. intamplarea respectivd, sub forma

unei benzi desenate.

D

START: Gandeste-te la un moment in care un prieten (sau cineva apropiat) s-a simtit
trist.

* Asigurati-va ca fiecare In parte a reusit sa identifice in mod corect un astfel de
moment.

DESCOPERA: intrebati-i pe copii daca le plac benzile desenate.
* Asigurati-va ca inteleg notiunea de banda desenata. Daca nu, aratati-le un
exemplu si explicati-le felul in care sunt construite.

EXPLOREAZA: Impaturiti o foaie de hartie in doud, apoi in patru, astfel incat s& creati
4 casute.
* Tn functie de varsta copiilor, pot crea doud sau patru casute.

E RANDUL TAU: Deseneazd 2 (sau 4) imagini care ilustreazd povestea despre
prietenul tau trist si felul in care I-ai ajutat in acel moment.
* Tn functie de varst3, pot adduga si citeva cuvinte sau putin text.
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La teatru Copiii :

e confectioneaza marioneta lui
Scopul acestei activitati este ca Gerald si a lui Pochitg;
prescolarii sa repovesteasca e repovestesc textul prin dialog,
povestea, cu ajutorul marionetelor, folosind cele doua marionete.
organizand evenimentele in ordine
cronologica.

D

START: Formati grupuri de cate doi copii si iImpartiti fiecarui grup materialele
necesare si o copie din anexa activitatii.
* Asigurati-va ca toti copiii au Inteles si au retinut ordinea cronologica a povestii.
1.Gerald e trist.
2.Prietenul lui, Porchita, se deghizeaza in clovn, ca sa-l inveseleasca. Chiar daca
clovnul e simpatic, Gerald tot trist e.
3.Porchita se deghizeaza in robot, ca sa-si inveseleasca prietenul. Chiar daca
robotul e super, Gerald tot trist e.
4.Porchita se deghizeaza in cowboy, ca sa-si inveseleasca prietenul. Chiar daca lui
Gerald i plac cowboy-i, tot trist e.
5.Porchita intelege ca prietenul lui are nevoie doar de prietenul lui.

DESCOPERA: Recapitulati cu copiii evenimentele din povesteste, in ordine
cronologica.

EXPLOREAZA: Confectionati cele doud marionete.

* Marioneta Porchita
Printati anexa 2 pe o coala alba si cereti-le sa-l coloreze pe Porchita cu roz.
Decupati fiecare parte din marioneta.

10
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Lipiti fiecare parte decupata pe partea de jos a unei pungi de hartie: mai intai gura,
apoi capul si apoi nasul, cain ilustratia de mai jos:

Marioneta Gerald

Printati anexa 3 pe o coala alba si cereti-le sa-| coloreze pe Gerald cu gri.

Decupati fiecare parte din marioneta.

Lipiti fiecare parte decupata pe partea de jos a unei pungi de hartie: mai intai gura,
apoi urechile, capul si trompa, ca in ilustratia de mai jos:

E RANDUL TAU: Repovestiti aventurile lui Gerald si ale lui Porchitd, folosind cele
doua marionete.

* Asigurati-va ca fiecare grup construieste dialoguri scurte si clare si ca le
povesteste in ordine cronologica.

Materiale necesare: foarfece, lipici, pungi de hartie

Activitate adaptatad folosind materialele ghidului pedagogic publicat pe
pigeonpresents.com.

11
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Sunt alaturi de prietenul meu

Scopul acestei activitati este ca elevii
sa exerseze notiunea de empatie,
intr-un mod foarte practic.

D

Uneori, cel mai bun mod de a empatiza cu ceilalti este sa petreci timp cu ei. Nu este
nevoie sa face ceva extravagant sau extraordinar, c¢i doar sa le aratam ca nu sunt
singuri.

Cereti-le copiilor ca pe tot parcursul saptamanii, cand observa ca un coleg de clasa,
un prieten sau fratele/sora lor se simt tristi, sa petreaca timp cu ei, fara sa le puna
intrebadri sau sa incerce sa rezolve problema.

S-ar putea ca ei sa aiba doar nevoie de prezenta unui prieten.

12
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Metoda Relatia intrebare - R&spuns

Prin activitatea intitulata “Intra in poveste”, abordam metoda RIR (relatia intrebare - raspuns) - o
strategie de comprehensiune care sprijind copiii in intelegerea textelor prin solicitarea de a
raspunde/ formula ei insisi diferite tipuri de intrebari (Raphael si Au, 2005).

Strategia presupune formularea a patru tipuri de intrebari:

A) ,Chiar acolo”: aceste intrebari sunt de tipul celor pentru care raspunsurile se vor regasi
integral in textul lecturat, iar copiii vor trebui doar sa localizeze raspunsurile. Pentru cei care
intampina dificultati in comprehensiune, chiar si aceste intrebdri usoare pot prezenta o provocare.
B) .Gandeste si cauta”: aceste tipuri de intrebari necesita combinarea informatiilor oferite in mai
multe locuri in text pentru formularea raspunsului. Bazandu-se in principal pe informatiile din
text, copiii trebuie sa conecteze doua sau mai multe idei din text.

C) ,Autorul si tu”: aceste Intrebari se bazeaza pe informatii oferite in text, dar copiii trebuie
sa lege acele informatii de experienta lor proprie. Desi raspunsurile nu apar in text, acestia
trebuie sa citeasca textul pentru a putea raspunde la ele, trebuie deci sa proceseze textul
dincolo de nivelul literal sau de inferenta.

D) ,Doar tu”: aceste tipuri de intrebari de fapt nu necesita citirea/audierea textului,
deoarece ar putea raspunde la ele si daca nu ar fi luat la cunostinta continutul ideatic al
textului. Pentru a raspunde, trebuie sa faca apel la cunostintele si experientele lor de viata.
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