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Zilele de vara sunt fierbinti si vesele. Copiii s-ar juca afara de
dimineata pana seara, dar scoala nu s-a terminat inca. lonut o
convinge pe Diana sa ia o pauza de la teme si sa iasa in parc.
Acolo se intadlnesc cu Leo, un baiat misterios si temut, careii ia
kendama si nici ca mai are de gand sa i-o dea inapoi.

Copiii se trezesc urmarindu-l pe Leo pana pe infricosatoarea Alee
a Duhurilor, unde o patura groasa de nori plumburii acopera
mereu cerul, casele si blocurile nu mai au culoare, iar gunoiul se
inalta intr-un munte enorm. Oare lonut si prietenii lui 0 sa aiba
curaj sa-linfrunte pe puternicul vrajitor Leo si sa elibereze Aleea

Duhurilor de sub vraja lui?

Publicata in mai 2018

Hardcover, 72 p . A Ce e .
ISBN 9786067883640 O poveste despre Ferentari, cu zane, vrajitori si kendame, dar mai

Domenii: scriitori romani ales cu copii care pot schimba lumea.

ADINA ROSETTI este scriitoare si jurnalista. Dupa ce a scris
un roman si un volum de povestiri, a descoperit ca cel mai
mult ii place sa inventeze povesti pentru copii. Din joaca ei
cu vorbele scrise, au iesit pana acum mai multe carti:
Domnisoara Poimaine si joaca de-a Timpul, De ce zboara
vrajitoarele pe cozi de matura? (ambele recompensate cu
premii in cadrul concursului Cele mai frumoase carti din
Romania), Cartea curajului, Aiurea-n tramvai. In restul

timpului, preda scriere creativa pentru copii si colaboreaza
ca jurnalista la diverse publicatii.

IRINA DOBRESCU a absolvit Universitatea Nationala de
Arte, sectia Grafica, in 2003, si este membru fondator al
Clubului llustratorilor din Romania. A ilustrat multe carti
pentru copii: Care-i faza cu cititul?, Ce poti face cu doua
cuvinte, Cui i-e frica de computer?, Ziua in care a fugit
somnul, Vrajitoarea Yoli Zoli, Pulbere de stele etc. A
participat la numeroase expozitii, ateliere si evenimente
artistice in tara si strainatate. In 2014 a castigat Trofeul
Arthur cu volumul Lupul jucator de poker, carte scrisa si

ilustrata de ea.

© CUAC



O POVESTE INSPIRATA DE COPIII DIN
FERENTARI, BUCURESTI

Povestea kendamei pierdute este prima carte a
proiectului Noii povestitori, lansat in 2017 de
catre asociatia Cu Alte Cuvinte. Noii Povestitori
este un proiect destinat creatorilor de literatura
pentru copii care isi propun sa dea glas
personajelor de etnie roma.

Un grup de copii de la Clubul de Educatie
Alternativa din Ferentari a participat alaturi de
Adina Rosetti si Irina Dobrescu la doisprezece
ateliere de creatie. Povestile lor au fost o sursa
de documentare si inspiratie pentru aceasta
carte de fictiune ilustrata.

INTERESUL PEDAGOGIC

Temele abordate in Povestea kendamei
pierdute - prietenia, viata in cartier, jocurile de
azi ale copilariei, cultura romilor, fantasticul -
dau posibilitatea copiilor sa vorbeasca despre
propriile experiente, sa creeze si sa aprecieze
diversitatea.

Sfarsitul povestii este deschis, astfel incat copiii
pot inventa fie un alt sfarsit, fie o continuare.
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PARCURSUL PEDAGOGIC

Parcursul pedagogic este format din opt fise de
exploatare a textului. Fisele pot fi folosite
independent una de cealalta. In afara de cea
introductiva si cea de evaluare, ele au aceeasi
structura:

Descopera! "

Copiii descopera ilustratiile si textul, invatand sa
‘citeasca” imaginile siintelegand detalii narative
importante.

Tu ce zici? (

In functie de temele abordate in lectura, copiii
povestesc experiente similare siisi exprima
opiniile.

Joaca-te! u

Copiii se joaca cu informatii si cuvinte,
deseneaza si construiesc.

Creeaza! 1

Copiii isi dezvolta imaginatia, creand povesti
inspirate de text si de propria lor experienta.



CUPRINS

Fisa 1 - Haideti in lumea povestii!
Obiective:
sa descoperim cartea si sa facem ipoteze despre poveste.

Fisa 2 - Haideti sa cunoastem personajele!
Obiective:

sa facem ipoteze asupra personajelor si locului actiunii “citind” ilustratiile;
sa ne verificam ipotezele prin lectura, completand informatiile despre personaje si

locul actiunii;
sa vorbim despre jocurile copilariei;
sa scriem tinand cont de informatiile date de text.

Fisa 3 - Poftiti pe Aleea Duhurilor!

Obiective:

sa facem ipoteze asupra derularii povestii “citind” ilustratiile;
sa intelegem momentele cheie ale povestii;

sa vorbim despre prietenie;

sa identificam campul lexical care descrie locul actiunii;

sa descriem un loc imaginar.

Fisa 4 - Haideti sa descoperim istoria romilor!
Obiective:

sa identificam referinte istorice si culturale intr-un text de fictiune,

sa ne familiarizam cu istoria romilor.

Fisa 5 - Haideti sa transformam lumea!

Obiective:

sa facem ipoteze asupra derularii povestii “citind” ilustratiile;
sa intelegem momente cheie din poveste;

sa vorbim despre pasiuni si despre viitor;

sa facem o prezentare orala.

Fisa 6 - Haideti intr-o noua aventura!

Obiective:

sa facem ipoteze despre sfarsitul povestii “citind” ilustratiile;
sa reconstituim povestea;

sa vorbim despre viitor;

sa inventam un alt sfarsit.
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Fisa 7 - Haideti sa cunoastem muzica si dansurile rome!

Obiective:

sa ne familiarizam cu diversitatea muzicala roma si implicit, cu diversitatea etniei;
sa descoperim universul sonor al cartii;

sa intelegem rolul narativ al muzicii rome in carte.

Fisa 8 - Spune ce ai aflat si ce crezi!

Obiective:
sa evaluam cartea.

Sfaturi pentru profesori si bibliografie
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Fisa 1 - Haideti in lumea povestii!
Obiective:
sa descoperim cartea si sa facem ipoteze despre poveste.

Cu un prieten, rasfoiti cartea si raspundeti la
urmatoarele intrebari.

1. Care este titlul cartii?

2. Cine este autorul? Dar ilustratorul?

3. Ce reprezinta ilustratia de pe coperta?

4. Unde crezi ca se intampla povestea?

5. Cine crezi ca sunt personajele principale?

6. Ce crezi ca se va intampla in poveste?

7. Iti place sau nu coperta? De ce?
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Fisa 2 - Haideti sa cunoastem personajele!
(cap.1-3)

Obiective:

sa facem ipoteze asupra personajelor si locului actiunii “citind” ilustratiile;

sa ne verificam ipotezele prin lectura, completand informatiile despre personaje
si locul actiunii;

sa vorbim despre jocurile copilariei;

sa scriem tinand cont de informatiile date de text.

Inainte de a citi

Priveste ilustratiile si raspunde cu un prieten:
1. Cine sunt personajele principale?

2. Unde locuiesc?

3. Ce crezi ca le place? Ce nu le place?

4. De ce crezi ca unul dintre personaje este
coloratin gri?

Dupa ce ai citit
1. Completeaza fisa de identitate a personajelor
principale, lonut si Diana.

Unde locuieste: Unde locuieste:

Cu cine; Cu cine:

Ce pasiuni are: Ce pasiuni are:

Ce nuii place: Ce nuii place:

2. Cum se numeste personajul colorat in gri? De
ce este el diferit de celelalte personaje?

3. Ordoneaza intamplarile din capitolul “O
kendama care dispare”.

Leo pune kendama in buzunar si o ia la fuga in
josul strazii.

In timp ce lonut face o demonstratie cu
kendama, apare Leo.

lonut i arata Dianei cateva scheme cu kendama.
Leo ii cere kendama ca sa-i arate un Underspike.
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Joaca-te! u

1. Care este obiectul la care tii cel mai mult? De Spune ce se afla pe hanoracul lui Leo si apoi
ce? deseneaza un alt animal infricosator.

2. Care sunt jocurile tale preferate? De ce este Faceti apoi o expozitie in clasa. Dati un nume
important sa te joci? fiecarui animal.

Creeaza! ‘

Imagineaza-ti ce se va intampla in continuare.
Scrie un scurt text intre 75 - 100 de cuvinte.
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Obiective:

Inainte de a citi

Priveste ilustratiile din capitolele 4, 5 si 6.

1. llustratie pg. 24

Unde sunt lonut si Diana? Ce crezi ca s-a
intdmplat cu aceasta parte a cartierului lor?

2. llustratie pg. 30

Cine crezi ca este personajul de la pagina 30?
Dupa parerea ta, de ce lonut si Diana se duc la el?
3. llustratie pg. 34

Descrie ilustratia. Cum este ea diferita fata de
celelalte ilustratii? De ce crezi ca e diferita?

1. Ce ai raspunde duhurilor daca ai fi in locul lui
lonut si al Dianei? lata ce spun ele:

“Aici viata e mai simpla, nu exista dorinte, nu
exista alegeri.

(.)

Nu exista nici scoala, soptira duhurile. Nu o sa va
mai bateti capul cu lectiile.. Nu o sa va mai bateti
capul cu nimic, o sa plutiti doar pe aici, toata
ziua, fara griji."

2. Maria nu este o zana "obisnuita"; explica de
ce. Cum sunt alte zane din povestile pe care le
stii?

3. Pentru a trece peste dificultati, “nu e nevoie
de supereroi, ci doar de prietenie, curaj si
imaginatie.” Ti s-a intamplat sa ajuti sau sa fii
ajutat de un prieten intr-o situatie grea?

© CUAC

Fisa 3 - Poftiti pe Aleea Duhurilor! (cap. 4 - 6)

sa facem ipoteze asupra derularii povestii “citind" ilustratiile;
sa intelegem momentele cheie ale povestii;

sa vorbim despre prietenie;

sa identificam campul lexical care descrie locul actiunii;

sa descriem un loc imaginar.

Dupa ce ai citit
Raspunde la intrebari:

1. Unde ajung Diana si lonut ?

2. De ce tinutul de altadata a devenit Aleea
Duhurilor ?

3. Cine este vrgjitorul ?

4. Cine locuieste in taramul vrajit ?

5. Cine i ajuta pe copii sa plece din Taramul
Duhurilor ?

6. Cum il pot invinge pe Vrajitorul cel rau ?

Joaca-te! u

1. Gaseste cuvintele care descriu
tinutul vrajit.

> Locul unde lonut si Diananuau 3 FUM
voie sa mearga.
> Stradutele mici si inguste ale b. PAIENJENIS
czin.'ue.rulw seamana cu o panza de . ALEE
paianjen.
> O forma de relief care seinalta  d. MUNRE
deasupra cartierului.
> Locuitorii tinutului vrajit, e. SECAT
>.Case.le in care nu mai locuieste f. DUHUR|
nimeni.
> Un miros care pluteste in tinut.  g. SCOROJITE
> Un abur inecacios.

i. DE MLASTINA

> Culoarea tinutului si a locuitorilor

Lui. j. PARASITE
> Un lac fara apa.

k. CENUSIU

9

> Blocuri a caror vopsea s-a dus.



2. Folosind cateva din cuvintele de mai
sus, descrie tinutul vrajit din poveste.

Creeaza! ’i

Hai in cartierul meu - Harta unui tinut vrajit

Cu un grup de prieteni:

1. Faceti o lista cu lucruri care se afla intr-un cartier imaginar.

2. Pe o coala de format mare, desenati conturul cartierului vostru si apoi strazile principale, cladirile
importante etc

3. Decideti ce vraja a fost aruncata asupra cartierului vostru.

4. Adaugati pe harta detalii care ne arata ca locul este vrajit.

Prezentati harta clasei si spuneti povestea cartierului:

- ce s-aintamplat?

- cum s-a transformat viata in cartier?

- ce au facut locuitorii?

Folositi spatiul de mai jos pentru a lua notite.
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Fisa 4 - Haideti sa descoperim istoria romilor!
Obiective:

sa identificam referinte istorice si culturale intr-un text de fictiune;

sa ne familiarizam cu istoria romilor.

1. Citeste si subliniaza toate informatiile despre romi. Ce afli despre istoria si viata lor?

‘Au trecut mai bine de o suta de ani din vremurile tineretii mele.. Puterile mele de zana erau mari, iar
locurile pe care ne aflam acum erau, cat vedeai cu ochii, numai livezi si vii, cu cate o casuta risipita
ici-colo. Pe atunci inca mai existau romi nomazi care cutreierau cu carutele lumea-ntreaga, iar eu le
calauzeam drumul. li feream de primejdii si le scoteam in cale locuri frumoase in care sa-nnopteze si,
in cele din urma, sa se stabileasca. Aici pamantul era primitor, iar ei isi vedeau linistiti de
mestesugurile si traditiile lor. Faureau piepteni din os, bijuterii din argint, vase din arama, cosuri
impletite din nuiele si potcoave pentru cai. Erau oameni veseli, iar sarbatorile lor tineau zile si noptiin
sir, caci le placeau muzica si dansul mai presus de orice pe lume. Apoi, dupa o vreme, lucrurile au
inceput sa se schimbe..Orasul la marginea caruia ne aflam a crescut tot mai mult si-a inghitit tinutul
nostru. Viile si livezile au disparut si, in schimb, au aparut strazi, blocuri si fabrici, tramvaie, praf si
asfalt. Oamenii nu si-au mai gasit locul in noua lume care ii respingea si-au inceput sa aiba tot mai
multe necazuri, carora puterile mele de zana buna nu le mai puteau da de capat.”

2. Acum o suta de ani, in Europa de Est, doar o 3. Priveste acest scurt video si afla daca ai gasit
parte din populatia roma era (semi)-nomada. In raspunsurile corecte. Corecteaza-le pe cele
Romania de exemplu, in jur de o treime erau gresite.

nomazi. https.//goo.gl/xV5ozh

Haide sa vedem ce stii despre romi! Discuta cu
un prieten si spune daca propozitiile urmatoare
sunt ADEVARATE sau FALSE.

Romii traiesc doar in Europa.

Romii sunt originari din India.

Romii au propriul lor steag.

Romii vin din Egipt.

In trecut, romii nu au fost liberi.

Romii au fost victime ale razboiului in al doilea
razboi mondial.

Cei mai multi romi traiesc in Romania.

Ziua internationala a romilor este pe 8 aprilie.

© CUAC 11



Joaca-te! u

Ai nevoie de 2 zaruri si de un pic de noroc!

Descopera istoria romilor alaturi de un prieten. Foloseste informatiile si instructiunile de la pagina
urmatoare.

© CUAC 12



Joaca-te! u

Casuta 3: ¢.1000. Romii pleaca din India. Latcho drom! (Drum bun!) Avanseaza 3 casute.

Casuta 5: 1385. Dupa ce ajung in Europa, romii sunt inrobiti in Valahia; manastirea Sfanta Maria din
Tismana primeste 40 de salase de “atigani”. Inapoi la casuta 1.

Casuta 8: 1423. Romii ajung in Europa de Vest. Imparatul Sigismund le da permis de libera
trecere. Avanseaza la casuta 10.

Casuta 9: 1595. Stefan Razvan, rom fugit din sclavie, devine voievod al Moldovei. Avanseaza la casuta
11.

Casuta 12: 1800. Romii lupta pentru eliberarea nationala a popoarelor din Balcani de sub stapanire
otomana. Avanseaza o casuta.

Casuta 14: 1837. Mihail Kogalhiceanu denunta sclavia si scrie ca denumirea de “tigan” nu exista in limba
romani. Ramai pe loc.

Casuta 17: 1847. In Valahia, romii isi sarbatoresc libertatea: Biserica nu le mai poate fi stapan. Avanseaza
3 casute.

Casuta 19: 1855. In sfarsit, romii devin oameni liberi si in Moldova. Avanseaza 3 casute.

Casuta 21: 1919. Adunarea Nationala a Tiganilor din Transilvania cere ca denumirea de “tigan” sa nu mai
fie folosita. Avanseaza o casuta.

Casuta 25: 1933. Uniunea Generala a Romilor apara drepturile romilor, incepand astfel miscarea civica a
romilor. Avanseaza la casuta 27.

Casuta 28: 1942. Soldatii romi apara Romania in al doilea razboi mondial, in timp ce acasa bunurile lor
sunt confiscate si familiile lor sunt deportate in Transnistria. Inapoi la casuta

Casuta 31: 1944. Rezistenta roma tine piept soldatilor germani in lagarul de concentrare de la
Auschwitz.

Casuta 33: 1959. lonel Rotaru creeaza la Paris Comunitatea Internationala a Romilor.

Casuta 36: 1971. La Primul Congres International al Romilor din Londra, se naste steagul romilor, Gelem
Gelem (imnul international) si Opre Roma (deviza romilor).

Casuta 39: 1974. Sociologul Nicolae Gheorghe apara drepturile romilor si fondeaza miscarea civica a
romilor de azi.

Casuta 42: 2017. Se deschide primul Centru European Rom de Arta si Cultura, in Berlin.

Casuta 45: 2018. Alina Serban, actrita roma, scrie si regizeaza “Marea Rusine”. Este una dintre primele
piese interpretate de actori romi si reprezentate pe o scena nationala in Romania.

© CUAC 13



1. Alege un aspect/o informatie/un eveniment
care te-a surprins in istoria romilor. Explica de
ce.

2. Alege un eveniment istoric pe care toata
lumea ar trebui sa il stie. Argumenteaza-ti
alegerea.

Creeaza! 1

Istorii pe un fir de poveste.
Alege impreuna cu un prieten 5 momente importante din istoria romilor. Pe cate un disc de carton

deseneaza un simbol care reprezinta cel mai bine acel moment (Dedesubt poti adauga si un cuvant-

cheie). Ordoneaza apoi discurile in ordine cronologica cu ajutorul unui fir.

Folositi spatiul de mai jos pentru a lua notite.

© CUAC
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Fisa 5 - Haideti sa transformam lumea!
(cap.7 - 9)

Obiective:

sa facem ipoteze asupra derularii povestii “citind" ilustratiile;
sa intelegem momente cheie din poveste;

sa vorbim despre pasiuni si despre viitor;

sa facem o prezentare orala.

Inainte de a citi 1. Diana se simte cu adevarat libera atunci cand

Priveste ilustratiile de la pg. 24 si de la pg. 51. Ele danseaza. Tie ce activitate iti da un sentiment

reprezinta acelasi loc. Ce s-a schimbat? Discuta puternic de libertate? Explica.

Cu un prieten: ce s-a intamplat dupa parerea

voastra? 2. Ce ai vrea sa se schimbe in cartierul/satul
tau? De ce?

Dupa ce ai citit

Raspunde la intrebari. 3. lonut nu are intotdeauna incredere in ceea ce

1. Cum folosesc copiii obiectele magice ? poate face. Dar tu? Ce ai facut ca sa iti recapeti
increderea in tine intr-o situatie grea? Cine te-a

Un spinner; Un unicorn de plus; Un pantof de ajutat?

mireasa; O masinuta de curse; O floare de

origami; O carte de povesti; Un telefon vechi

2. Diana nu aduce niciun obiect. De ce?
3. Ce putere are Maria ?

Joaca-te! u

1. Reconstituie textul.
/sa danseze.. Asta insemna sfarsitul /Vazuse

cum duhurile isi pierd” / se prabuseste Si
locuitorii aleiiincep / frumoase, copiii asculta

din nou / cenusiul Si-si recapata / povesti,
Muntele de Gunoi / culorile, cum femeile

redevin/ vrgjilor sale!™ /s

TTNCepUtULtEXtULUL. e
** sfarsitul textului.

2. De ce este important acest moment in
POVESLE? s
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Creeaza! ‘

Muzeul viitorului intr-o cutie

Etapai

Discuta cu alti doi prieteni: ce vreti sa schimbati in cartierul vostru sau in scoala voastra? Puneti-va de
acord si alegeti cele mai importante 3 lucruri pe care vreti sa le transformati.

Etapa 2

Pentru fiecare lucru pe care vreti sa il schimbati, aduceti un obiect. Ce putere magica va avea
obiectul?

Etapa 3

Pe un mic carton pe care il puneti in fata obiectului, scrieti numele obiectului si puterea magica pe
care o are.

Prezentali proiectul vostru clasei.

Folositi spatiul de mai jos pentru a lua notite.
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Fisa 6 - Haideti intr-o noua aventura!
(cap.10 - 11)

Obiective:

sa facem ipoteze despre sfarsitul povestii “citind” ilustratiile;
sa reconstituim povestea;

sa vorbim despre viitor;

sa inventam un alt sfarsit.

Dupa ce ai citit
1. Ce propozitie rezuma cel mai bine sfarsitul

Descopera! II

Inainte de a citi povestii?

Priveste ilustratiile de la paginile 62, 65 si 69. a. lonut isi ia inapoi kendama si isi salveaza
Descrie-le si spune cum crezi ca se termina cartierul.

Povestea. b. Cu ajutorul prietenilor si al Mariei, lonut si Diana

transforma cartierul lor.

2. Cu un prieten, reconstituiti povestea punand in ordine ilustratiile urmatoare.

© CUAC 1/




Tu ce zici? ( Joaca-te si creeaza! u’

1. Ai participat vreodata la o intrecere grea? Ce ai A. Storyboard
simtit si la ce te-ai gandit? Cum ai trecut prin Cu un prieten, imaginati un alt final pentru
aceasta experienta? aceasta poveste. Creati un storyboard.

2. Ce vrei sa te faci cand vei fi mare?
Daca iti place mai mult sa povestesti in cerc, sari
la activitatea urmatoare.

© CUAC 18






B. Construieste o poveste
‘Povestea kendamei pierdute” a fost scrisa cu ingrediente din viata de zi cu zi a copiilor din Ferentari.
Acum e randul vostru sa creati propria voastra poveste.

Etape:

1. Strange diverse obiecte de acasa sau de afara si adu-le la scoala. Pot fi orice: o piatra, o radacina
uscata, o scobitoare etc

2. Alege-le pe cele mai interesante si pune-le in cutia de povesti.

3. Cand cutia e pling, scoate la intamplare un obiect din ea.

4. In cerc, creati o poveste comuna. Fiecare copil foloseste, pe rand, un obiect pentru a completa
povestea.

5. Dati-i un titlu si inregistrati-o cu un telefon.
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Fisa 7 - Haideti sa cunoastem muzica si
dansurile rome!

Obiective:

sa ne familiarizam cu diversitatea muzicala roma si implicit, cu diversitatea etniei;
sa descoperim universul sonor al cartii;

sa intelegem rolul narativ al muzicii rome in carte.

Descopera! II

1. Priveste ilustratia de la pagina 15. La ce cursuri https.//goo.gl/SZxolLv  https.//goo.gl/bdDJDm
de dans merge Diana? Ce stii despre aceste

dansuri? https://goo.gl/6dwSxW https://goo.gl/zDfvFR
2. Unde-n lume?

Pune pe harta lumii muzica si dansurile https.//goo.gl/ePjFF9 https.//goo.gl/jSnBsJ
urmatoare.
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3. Citeste textele si da-le un titlu: Muzica roma din Balcani; Flamenco si rumba catalana; Jazz
manouche

Aceasta muzica nascuta in Andaluzia (Spania) nu ar fi existat fara romi. Este o muzica care
contopeste multe influente, dar trasaturile ei distinctive se regasesc doar la romii din Europa.
In 2010 a intrat in patrimoniul cultural imaterial UNESCO, ole! In Catalonia, alaturi de
ingrediente de muzica cubana si rock & roll, a dat nastere unui nou dans foarte popular pe
strazile Barcelonei.

In 1931, Django Reinhardt, un tanar muzician de 21 de ani, il intalneste in cabaretele pariziene
pe violonistul Stéphane Grappelli. Impreuna creeza un nou stil de jazz si 0 mica orchestra, Hot
Club de France, cu care strabat lumea intreaga. Este 0 muzica in care se impletesc
sonoritatile muzicii rome si ale melodiilor de cabaret pariziene.

Fanfara Ciocarlia sau Fratii Cercel? Orice ai alege, trebuie sa stii ca aceasta muzica este foarte
diversa. In melodiile lor, romii au contopit teme muzicale din Ungaria, Romania sau Bulgaria
intr-o muzica noua si complexa.

Joaca-te! u

Concurs! Atentie: echipa ta castiga un punct daca ai
Veti asculta extrase de muzica roma. Daca stii din raspunsul corect, dar pierde 2 puncte daca te
ce tara provin, ridica steagul tarii respective. inseli!

Iln' i
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Creeazad! ‘

In echipa

Muzica este importanta in Povestea kendamei
pierdute. Cauta cu atentie fragmentele in care
apare si creeaza un playlist complet pentru a
ilustra sonor cartea.

Folositi spatiul de mai jos pentru a lua notite.

© CUAC

1. Care este muzica ta preferata?

2. Despacito vs muzica roma: tu ce alegi si de ce?
3. Cum ajuta muzica personajele Povestii?

4. Care este rolul muzicii rome in Povestea
kendamei pierdute?
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Fisa 8 - Spune-ne ce crezi si ce ai aflat!

Obiective:
sa evaluam cartea.

Da o nota Povestii!

1 2 3 45 6 7 8 9 10

Da o nota ilustratiilor!

1 2 3 45 6 7 8 9 10

Care este personajul tau preferat?
a. lonut b. Diana c. Maria d. altul: e. niciunul

Scrie un lucru pe care l-ai aflat despre romi si pe care nu il stiai inainte de a citi cartea.

© CUAC 24



Fisa 8 - Spune-ne ce crezi si ce ai aflat!

Obiective:
sa evaluam cartea.

Da o nota Povestii!
1 2 3 45 6 7 8 9 10
Da o nota ilustratiilor!

1 2 3 45 6 7 8 9 10

Care este personajul tau preferat?
a. lonut b. Diana c. Maria d. altul: e. niciunul

Scrie un lucru pe care l-ai aflat despre romi si pe care nu il stiai inainte de a citi cartea.

Fisa 8 - Spune-ne ce crezi si ce ai aflat!

Obiective:
sa evaluam cartea.

Da o nota Povestii!
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Da o nota ilustratiilor!

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Care este personajul tau preferat?
a. lonut b. Diana c. Maria d. altul: e. niciunul

Scrie un lucru pe care l-ai aflat despre romi si pe care nu il stiai inainte de a citi cartea.



Sfaturi pentru profesori si bibliografie

> In functie de timpul pe care il aveti la dispozitie, puteti parcurge parcursul pedagogic in intregime sau
puteti alege cateva fise. Va sfatuim sa alegeti cel putin o fisa cu dominanta interculturala (Fisa 4 sau
Fisa 7).

> In functie de timp, puteti alege doar o intrebare de la rubrica Tu ce zici?

> Fisa4

1. Varianta la Descopera 2

Joc: La pescuit de informatii false sau adevarate

Pregatiti pesti din carton pe care scrieti propozitiile din activitate. Puneti-i intr-o cutie. Copiii ii pescuiesc
si apoi ii plaseaza pe un poster - o coala mare de hartie cu 2 coloane - ADEVARAT si FALS.

2. La pagina 26, gasiti traducerea video-ului. O puteti transforma in poster pe care il afisati in clasa.

3. Un exemplu de "Istorii pe un fir de poveste”

O

> Fisa 6
Alternativa la reconstituirea povestii prin imagini.
Pune in ordine fragmentele urmatoare si reconstituie intreaga poveste.

A. Vocile lor rasuna vesele, se topesc laolalta cu sunetele cartierului si, mai departe, se pierd in vuietul
de neoprit al unui oras agitat, cu mii de povesti. lar una dintre ele incepe chiar asa: ,A fost odata in
Ferentari..”

B. — A, nu, aici nu exista balauri de felul asta! Pericolele sunt de alt fel, raspunse zana. Dar voi, din cate
vad, sunteti foarte curajosi. Si, daca aveti si alti prieteni la fel de curajosi, nu e totul pierdut. Mai ales ca

vrajitorul asta pe nume Leo are o slabiciune.

— Ce slabiciune?

— Nu v-ati dat inca seama?

(..)

— Kendamal! le spuse Maria, izbucnind in ras. Kendama e slabiciunea vrjitorului. Cand va fi invins intr-o
competitie de kendama, isi va pierde puterile!
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C. Se urca la volan, porni motorul si, cu un scartait de roti, demara in tromba pe alee. Copiii, care
priveau in urma lui cu sufletul la gura, vazura cum deodata masina rosie isi pierde directia si-ncepe sa
se invarta ca un titirez, inaltandu-se in vazduh pana cand devine din nou de marimea unei masinute de
jucarie. lar masinuta aceea, cu tot cu vrjitor inauntru - despre care acum putem spune ca ajunsese un
mini-vrajitor —, se pierdu in cele din urma in norii negri care acoperisera atata timp cerul de deasupra
aleii.

D. lonut si Diana discutau asa de concentrati, incat nici nu observara ca pe strada aparuse Leo, unul
dintre baietii mai mari din cartier.

E. Ramona avea cu ea o floare din hartie. O facuse la cursul de origami de dupa scoala si-i luase ceva
timp. (..) Deodata se impiedica de niste ambalaje care zaceau in mijlocul strazii si floarea de hartie i
scapa din mana. in locul in care atinse solul, aparu o floare adevarata. Avea petale trandafirii si
raspandea o mireasma frumoasa si dulce. Asa ca Ramona incepu sa alerge cu floarea in mana si sa
atinga cu ea casele si scarile blocurilor, ferestrele si locurile de joaca parasite, gradinile abandonate si
jardinierele sparte. Alte si alte flori adevarate incepura sa apara, iar parfumul lor se imprastie pe data in
aer, luand locul mirosului nesuferit de gunoi.

F. Se intoarsera si dadura cu ochii de o femeie batrana, inalta si subtire, cu chipul oaches ridat, dar cu
cea mai blanda si inteleapta privire pe care cei doi copii 0 vazusera vreodata. Era imbracata in portul
traditional al romilor, cu o fusta ampla, inflorata si cu o salba de banuti aurii la gat. Parul il avea lung de
tot, aproape atingand pamantul.

G. Copiii au inceput sa insire obiectele pe asfaltul acoperit cu creta colorata: Andrei a adus un spinner,
Eliza — un unicorn de plus, Raluca - un pantof de mireasa, lonut - o0 masinuta de curse, Ramona - o
floare de hartie, Marina - o carte de povesti si Netty - un telefon vechi.

— Dar tu, Diana, tu n-ai adus nimic? o intreba Maria.

— Am adus ceva, doar ca nu se vede acum, zambi Diana.

H. — Ei, si-acum luati-va la revedere, zise Leo izbucnind din nou in ras si kedama disparu ca prin farmec
intr-unul dintre buzunarele hanoracului.

l. lonut si Diana au mers ce-au mers, afundandu-se tot mai mult in paienjenisul de stradute. La inceput,
duhurile pluteau in jurul lor, cu priviri triste si goale, de parca nici nu i-ar fi vazut, dar dupa o vreme
incepura sa aiba senzatia ca sunt urmariti. Din cand in cand li se parea ca zaresc printre casele cenusii o
coada de sarpe sau o aripa de pasare de prada - semn ca Leo se afla pe undeva prin apropiere.
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Romii sunt originari din India. Am plecat din India in valuri intre secolele 8 si 10, iar panain
secolul 15, am ajuns in intreaga Europa.

Primii romi au ajuns in America in secolul 19.

Steagul nostru oficial a fost adoptat la primul Congres Mondial al Romilor, pe 8 aprilie 1971.
Albastru reprezinta cerul. Verdele reprezinta pamantul. Roata cu 16 spite sau chakra® din
mijloc reprezinta miscarea si progresul.

" In limba sanscrita, inseamna ‘roata” sau “cerc’.

Romii nu au doar o singura identitate culturala. Cultura si limba noastra sunt foarte diverse in
functie de regiunea in care traim.

Preferam sa fim numiti romi. "Rom" inseamna "barbat" sau "om".

Pentru multi romi, cuvantul "gipsy" este o insulta rasiala. "Gipsy" este prescurtarea de la
"Egiptean’ pentru ca in secolul 16, vorbitorii de engleza credeau ca venim din Egipt.

Alte limbi folosesc variatii ale cuvantului "tigan”, care are o conotatie negativa, Inseamna "de
neatins”.

Romii au fost sclavi, mai ales in Romania, intre secolele 14 si 19.
Au fost de asemenea victime ale persecutiei naziste. Peste 500 000 de romi au fost ucisi in
Holocaust. Acest eveniment este numit "Porajmos’, cuvant care inseamna "devorare”.

In numar de peste 10 milioane, romii sunt cea mai mare minoritate etnica din Europa.
Top 5 tari cu cetateni romi:

1. Turcia/2 750 000; 2. Romania/1 850 000; 3. Rusia/825 000; 4. Spania, Ungaria,
Blugaria/750 000; 5. Serbia/600 000

Top 5 tari cu un procentaj mare de cetateni romi:

1. Bulgaria/9,94%; 2. Macedonia/9,56%; 3. Slovacia/9,02%; 4. Romania/8,63%;

5. Serbia/8,23%

Stiai ca aceste personalitati au origini rome?

Yul Brynner - actor si presedinte onorific al Uniunii Internationale a Romilor

Esma Redzepova - cantareata, compozitoare si activista pentru drepturile romilor
Cher Lloyd - cantareata si compozitoare de muzica pop

Pablo Picasso - pictor si sculptor

Charlie Chaplin - actor, regizor si compozitor

Django Reinhard - muzician, creatorul stilului jazz manouche

Eric Cantona, Ricardo Quaresma, Andreea Pirlo si Freddy Eastwood - fotbalisti
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