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ULTIMA STATIE DE PE CJ si bunica lui fac o plimbare cu autobuzul, descoperind frumusetea si lucrurile
STRADA PIETEI speciale pe care le are de oferit cartierul lor plin de viatd.

Aceastd carte ne permite s& vorbim cu copiii despre bundtate, empatie si frumusetea
lucrurilor din jurul nostru care nu costd nimic.

#diversitate, #actiune

Year

mlm Coperti vorbarete
Scopul acestei activitdti este ca elevii sd invete sd citeascd imaginile unei cdrti.

Copiii:
e dau sens imaginilor din perspectiva cunostintelor si experientelor propri;
e isi dezvoltd spiritul de observatie si imaginatia.

In aceastd activitate, ne vom concentra pe lectura copertilor.
Incepeti prin a le spune copiilor titlul c&rtii. Puneti-le urmdatoarele intrebdri pentru a le trezi curiozitatea despre
povestea pe care o vor asculta.

Ce se Intdmpld pe copertd?

Ce legdturd credeti cd este intre persoanele acestea?

Ce vd face s& spuneti acest lucru?

Cum vi se par aceste persoane?

Unde credeti cd merge autobuzul?

Credeti c& baiatul de pe copertd si persoana care il insoteste vor
urca in autobuz?

% Intrd in poveste

Scopul acestei activitdti este ca elevii sd isi dezvolte mai multe niveluri de comprehensiune a cartii
prezentate.

Copiii:

e identificd elemente din textul lecturat;

e conecteazd doud sau mai multe elemente din text;

e isi folosesc cunostintele si experientele de viatd pentru a da sens celor intdmplate.

Cititi cartea de la inceput la sfarsit, f&rd s& intrerupeti lectura cu intrebdri sau comentarii adresate copiilor.
Dupd lecturd, puneti-le cateva intrebdri generale si foarte simple, astfel incat sd v& asigurati cd au inteles
povestea.

Recititi povestea/fragmente din poveste atunci cand este nevoie.

Treceti incet-incet de la intrebdri concrete la unele mai abstracte, folosind metoda RIR (Raphael si Au, 2005)
descrisd la pagina 2.



Mai jos, cateva exemple de intrebdri din fiecare categorie. Nu ezitati sd puneti si alte intrebdri, in functie de
varsta copiilor.

Chiar acolo in capul meu

in ce mijloc de transport s-au urcat CJ si bunica Iui? Ty ce ai fi fdcut in locul lui CJ dacd in autobuz ar fi
urcat o persoand nevdzdtoare? (I-ai fi cedat locul?)

Gandeste si cautd

Ce ar fi vrut CJ sd aibd, precum alti copii pe careii  Doar tu

cunoaste sau 7i vede pe stradd ? Te-ai simtit vreodatd trist/& pentru c& nu ai un
obiect pe care ti-I doresti? Tu ti-ai simtit vreodatd
sufletul plin de magie?

e

@ Copii, copii, ce vedeti?
Scopul acestei activitdti este ca elevii s constientizeze cum o poveste este spusd atat prin cuvinte cat si prin
imagini, in mod interdependent.

Copiii:

e imbogdtesc povestea spusd de narator cu propriile observatii din ilustratii;
e isi dezvoltd spiritul de observatie;

e isi dezvoltd imaginatia.

Cititi-le copiilor din nou textul corespunzdtor ilustratiei duble de la paginile 23-24.
“Cobordand din autobuz, CJ a privit in jur. [..] - Uneori, CJ, cand e atata murddrie pe jos, observi mai repede ce
este frumos.”

In continuare, invitati-i s& priveascd cu atentie ilustratiile si s& spund ce observa. Puneti-le urméatoare intrebdri
ajutdtoare.

Ce observati? Descrieti cartierul in care au ajuns CJ si bunica lui, asa cum vi-l imaginati, in functie de
detaliile pe care le observati in ilustratie.

e Cum sunt culorile pe care le observati?

e Ce vi se pare frumos in imaginea aceasta?

1 Urechile sunt ochii tai!
Scopul acestei activitdti este ca elevii sd intre In poveste prin simturi, iar apoi s& le foloseascd pentru a descoperi
senzorial ce se afl& in jurul lor.

Copiii:
* spun ce vede, simte, aude, miroase CJ in poveste;

o isi folosesc simturile pentru a descrie ce este in jurul lor.

Incepeti prin a le explica copiilor c& existd multe modalitdti de a experimenta lumea. Unii oameni isi folosesc
vedereaq, iar altii se bazeazd pe alte simturi, cum ar fi auzul atingerea sau mirosul, Explicati-le cele 5 simturi,
folosindu-va de acest cantec: https://www.youtube.com/watch?v=XmU7rLyrGiY

Recititi povestea si apoi puneti-le copiilor urmdatoarele intrebdri.


https://www.youtube.com/watch?v=XmU7rLyrGiY

e Ce lucruri frumoase a vdzut CJ in poveste?

¢ Ce zgomote/muzicd a auzit?

e Ce a simtit pe piele? (de exemplu - stropii de ploaie)
e Ce mirosuri a simtit?

Incheiati printr-un joc de memorie cu sunete.

Sunt adunate 5 cutii care produc sunete diferite (de exemplu o cutie cu tic-tac, una cu nasturi, una cu mdrgele, una
cu orez si una cu boabe de fasole). Unul dintre copii alege o cutie si face zgomot agiténd cutia de cateva ori.
Ceilalti copii stau cu spatele si trebuie s& ghiceascd cat mai repede care dintre cutii a fost folositd pentru a produce
sunetul ascultat.

START: Ascultati cdntecul despre simturi.

DESCOPERA: Ascultati povestea din nou cu atentie si ganditi-v&
de data aceasta la ce vede, aude, miroase CJ in poveste.
EXPLOREAZA: in echipe de doi, réspundeti la intrebdri.

E RANDUL TAU: Joc de memorie cu sunete.

Ce cutie a fost folositd?

5 Tot ce stiu eu despre CJ.
Scopul acestei activitdti este ca elevii sd descrie diferitele aspecte ale identit&tii lui CJ.

Copiii:
e identificd caracteristici fizice si de caracter;
e folosesc cuvinte corespunzdtoare pentru a descrie diferitele aspecte ale identitdtii lui CJ.

START: Colorati-l pe CJ.

DESCOPERA: Ascultati din nou povestea. Priviti si ilustratiile cu atentie si fiti atenti mai ales la CJ.
EXPLOREAZA: Descrieti-| fizic pe CJ si spuneti toate lucrurile pe care le-ati aflat din poveste sau pe care vi
le imaginati despre el (de exemplu varsta sau membrii familiei sale).

E RANDUL TAU: Faceti un pas in fat& dacd réspunsul este DA.

START: Copiii primesc anexa de colorat.

EXPLOREAZA: Asigurati-va cd folosesc de fiecare dat& un limbaj corect si respectuos pentru a vorbi despre
trasdturile fizice ale lui CJ (de exemplu, culoarea pielii), precum si despre identitdtile lui sociale.

Puteti numi de fiecare datd categoriile din care fac parte elementele pe care le descriu/numesc copiii: trésdturi
fizice, trasdturi de caracter, varstd, familie, situatie socio-economicd.

E RANDUL TAU: Puneti copiilor urmdtoarele intrebdri si cereti-le s& fac& un pas in fatd dacd r&spunsul este DA.
CJ merge la scoald. Voi mergeti la scoald?

CJ are prieteni la scoald. Voi aveti prieteni la scoal&?

CJ are o bunicd. Voi aveti bunici?

Cj invatd multe lucruri frumoase de la bunica lui. Voi ati invatat lucruri frumoase de la bunicii vostri?

CJ este brunet, pielea lui este maro. Voi aveti pielea maro?

CJ circuld cu autobuzul. Voi circulati cu autobuzul?

CJ merge cu bunica lui la bisericd. Voi mergeti uneori la bisericd?

CJ o ajutd pe bunica lui la cantina s&racilor. Voi ii ajutati uneori pe bunicii vostri?
Ati vrea ca CJ sa fie prietenul vostru?

A se vedea Anexa 1.



6 E minunat si e pe gratis!

Scopul acestei activitdti este ca elevii sé invete c& multe lucruri frumoase din jurul nostru sunt gratuite/ nu costd
multi bani si s& le aprecieze.

Copiii:
e numesc lucrurile frumoase de care se bucurd CJ si Nana, fard sd pldteascd (multi) bani.

START: Priviti tabelul cu imagini.

DESCOPERA: Numiti lucrurile care sunt gratis sau care costd foarte putini bani.

EXPLOREAZA: Ce lucruri frumoase a vézut CJ si care au fost gratis (sau au costat putini bani)? incercuiti
si explicati.

E RANDUL TAU: Ghice ce fac?

Mimati o activitate care v& place mult. Mimati, de asemenea, cum va simtiti cénd faceti aceastd
activitate.

START: Distribuiti copiilor prima parte a anexei 2.

EXPLOREAZA: Distribuiti copiilor a doua parte a anexei 2.

E RANDUL TAU: Copiii prezint& (pe rand) activitatile lor preferate, mimand atét actiunea cat si emotia pe
care o simt cand fac acea actiune.

Exemple: dorm, md&ndénc cirese, merg cu bicicleta, urc un munte, merg pe nisip fierbinte, joc fotbal, alerg,
vorbesc la telefon, dansez etc.

Dup& ce mimeazd activitateaq, iar ceilalti copii ghicesc, intrebati-i pe rénd:
Costd bani sau poti face aceastd actiune pe gratis?

A se vedea Anexa 2.

/ Ajut si eu!
Scopul acestei activitdti este ca elevii s& inteleagd prin exemple concrete notiunile de ajutor, bundtate si
importanta lucrurile pe care le facem in serviciul celorlalti.

Copiii:
e povestesc cand au primit/dat ajutor.

JOACA-TE
Alegeti din ilustratiile urmdtoare situatiile in care CJ si bunica lui fac o faptd bund pentru ceilalti.

GANDESTE-TE - BORCANUL CU FAPTE BUNE
Tu ce faptd bund ai facut? Ai ajutat vreodatd pe cineva? Povesteste pe CINE si CUM si pune o pietricicd in
borcanul tdu cu fapte bune.

JOACA-TE: Distribuiti-le tabelul din anexd.
Este important ca elevii sd inteleagd cd CJ si bunica lui isi petrec o parte din timp servind méancare oamenilor sdraci
din cartier si c& este o muncd voluntard; este felul lor de a-i ajuta pe ceilalti.



GANDESTE-TE:; Puteti prelungi activitatea pe durata intregii s&ptdmani/intregului an: pentru fiecare fapt& bund pe
care au fdcut-o pun o pietricicd (sau orice altceva: o inimioard desenatd pe o bucdticd de hartie, o mdrgea etc) in
borcanul lor cu fapte bune.

Ar fi minunat ca pand la sfarsitul anului s& adune cat mai multe obiecte in borcanul cu fapte bune.

Dedicatie pentru bunici

Scopul acestei activitdti este ca elevii s& constientizeze c& persoanele mai in varstd ca noi au o experientd bogatd
de viatd si ne pot inv&ta lucruri intelepte.

Copiii:
e vorbesc despre lucrurile pe care le invatd de la persoane mai in varsta.

Recititi-le fragmentul in care Nana il incurajeazd pe CJ sd vadd frumusetea din fiecare situatie.
Sub o forma sau alta, copiii trebuie sd exprime c& CJ a invatat de la Nana sd vadd frumusetea din jurul lui/din
lucrurile mdrunte.

START: Cate persoane in varstd/bunici sunt in familia voastrd?

DESCOPERA: Ascultati cu atentie ce vd citesc.

EXPLOREAZA: Ce a invatat CJ de la Nana?

E RANDUL TAU:

Faceti o felicitare pe care sd o ddruiti bunicului/bunicii voastre sau unei persoane in varsta.

e Desenati pe felicitare un autobuz plin cu inimioare, flori sau alte lucruri frumoase pentru voi.
e Ddruiti felicitarea acelei persoane si povestiti-i despre CJ si a Nanei.

5 Urmadtoarea oprire: locul tdu preferat din cartier.
Scopul acestei activitdti este ca elevii s& constientizeze lucrurile frumoase despre cartierul lor.
Copiii:
e numesc si descriu lucrurile frumoase din cartierul lor.

Ajutati-i s& construiascd un autobuz imaginar, folosind cutii de carton sau scaunele/masa din clasd.

JOACA-TE
Haideti s& construim un autobuz, cu locuri pentru toatd lumea.

GANDESTE-TE
Urcati-va pe rand pe locul soferului si alegeti urmdtoarea oprire: locul vostru preferat din cartier!
Anuntati cu voce tare urmdtoarea statie si spuneti de ce va place locul acesta.
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